Z/nas preciosas mesas sobre
las que jugar y divertivse,
pevo trayendo todo el ingenio
de que seas capaz.

Aan llegado el momento de
vesolver algunos
vompecabezas y puzzles que

pueden parecer imposibles.

C/ Pintor Luis Tristan, 3
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Te encontrards con juegos como el TANGRAM (de
origen Chino); el CUBO SOMA (con 358 posibilidades

| lde solucion); LA TORRE DE HANOTI (con 7 niveles
para hacértelo mas fécil); LA PIRAMIDE DEL
FARAON (dos pirdmides para que puedas competir con
tu compafiero); juegos con cuerdas o con cerillas
gigantes o con clavos grandotes; y un montdn de
sorpresas que nunca pensaste que pudieran ser tan

DIVERTIDAS

CON ESTOS JUEGOS CONSEGUIMOS:
- Entretenimiento cultural. Apoya la formacion cultural de la persona.
- Relacionarse con su entorno y con sus compafieros. Puesto que la
participacion requiere el trato mds directo con el mundo circundante.
- Fomentar la habilidad y la superacion personal. E| jugador tiene que
ser hdbil de manos y mente para realizar los retos.
- Practicar la mente. Para personas mayores, jovenes o nifios, en todos
los casos hace pensar.
- Manejar la logica para solucionar un efecto. Cuando una persona

estd ocupada en algo que le atrae y le divierte, se abren todas las

puertas para su desarrollo personal.




